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1. ПАСПОРТ МДК 

 

1.1. Область применения рабочей программы МДК 

 

Рабочая программа МДК.02.02. Графический дизайн и мультимедиа 

является частью основной профессиональной образовательной программы 

среднего профессионального образования – программы подготовки 

специалистов среднего звена по специальности по специальности – 09.02.07 

Информационные системы и программирование, реализуемой на базе 

основного общего образования. 
 

1.2. Место МДК в структуре ОП ОП (ППССЗ) 
 

МДК входит в состав профессионального модуля ПМ.02 Разработка 

дизайна веб-приложений. 
 

1.3. Цели и задачи МДК 

 

Целью освоения МДК является обеспечение базовой подготовки 

студентов в области графического дизайна и мультимедиа. 
К задачам изучения МДК относятся: 
− изучение графического дизайна; 
− формирование практических навыков в области графического 

дизайна; 
− изучение средств мультимедиа. 

 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения МДК должен: 
иметь практический опыт: 
− в разработке дизайна веб-приложений в соответствии со 

стандартами и требованиями заказчика; 
− создании, использовании и оптимизировании изображений для веб- 

приложений; 
− разработке интерфейса пользователя для веб-приложений с 

использованием современных стандартов; 
уметь: 
− создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб- 

приложений; 
− выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское 

решение; 
− создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, 



требований к эргономике и технической эстетике; 
− разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с 

использованием современных стандартов; 
знать: 
− нормы и правила выбора стилистических решений; 
− современные методики разработки графического интерфейса; 
− требования и нормы подготовки и использования изображений в 

информационно-телекоммуникационной сети «Интернет¬ (далее – сеть 

Интернет); 
− государственные стандарты и требования к разработке дизайна веб- 

приложений. 
  



 

1.4. Количество часов на освоение МДК 

максимальная учебная нагрузка обучающегося – 302 часов, в том числе: 
– обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося – 262 часа; 
– самостоятельная работа обучающегося – 32 часа. 

 

1.5. Результаты освоения МДК 

 

Результатом освоения МДК является овладение обучающимися видом 

профессиональной деятельности Разработка дизайна веб-приложений. 
Изучение МДК направлено на формирование у обучающихся следующих 

общих и профессиональных компетенций: 
Общие компетенции: 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности, применительно к различным контекстам. 
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 
ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать 

с коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного 

контекста. 
ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, 

демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных 

общечеловеческих ценностей. 
ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, 

ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 
ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохраления и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 

поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на 

государственном и иностранном языке. 
ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в 

профессиональной сфере. 
Профессиональные компетенции: 
ПК 8.1. Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии 

с корпоративным стилем заказчика. 
ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе 

анализа предметной области и целевой аудитории. 



ПК 8.3. Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом 

современных тенденций в области веб-разработки. 
 

Планируемые личностные результаты обучения 

ЛР 10 Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и 
чужой безопасности, в том числе цифровой. 

ЛР17 Планирующий и реализующий собственное 
профессиональное и личностное развитие, в том числе в 
использовании современных информационных технологий 

 

 

 

 

 

  



 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ МДК 

 

2.1. Объем МДК и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы 

Объем в 
часах 

Всего 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 134 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 102 

в том числе:  

● лекции /в том числе в форме практической подготовки 52/52 

● практические занятия /в том числе в форме практической подготовки 24/24 

● лабораторные занятия /в том числе в форме практической подготовки 26/26 

Самостоятельная работа студентов, всего 32 

Выполнение курсовой работы (проекта) (при наличии)  

Промежуточная аттестация проводится в форме – дифференцируемого 
зачета 

 

 
 
 
 
 
 



 

2.2. Тематический план и содержание МДК 

 
Наименование разделов 

междисциплинарных курсов 

(МДК) и тем 

 
Содержание учебного материала, практические занятия, самостоятельная работа обучающихся 

 

Объем 

часов 

 

Формируемые 

компетенции 

Тема 1. Компьютерная 

графика 

Содержание учебного материала 8 ПК 8.1.- ПК 8.3 

1. Введение в компьютерную графику. Виды компьютерной графики 2 

2. Физические основы компьютерной графики 2 

3. Соответствие цветов и управление цветом 2 

4. Форматы хранения графических изображений 2 

Самостоятельная работа 10 ПК 8.1.- ПК 8.3 

Работа с конспектом и литературой. 
Подготовка к тестированию по теме. 

Тема 2. Векторная графика Содержание учебного материала 18 ПК 8.1.- ПК 8.3 

1. Особенности векторной графики 2 

2. Редактор векторной графики 2 

3. Редактор разработки мультимедийного контента 2 

4. Цвет в дизайне. Фоновые цвета. Цветовой круг. Модели цвета 2 

5. Взаимодействие пользователя с сайтом 2 

6. Вопросы разработки интерфейса 2 

7. Визуализация элементов интерфейса 2 

8. Юзабилити web-сайтов и приложений для мобильных устройств 2 

9. Аудит юзабилити web-сайта, тестирование и документирование 2 

Практические занятия 12 ПК 8.1.- ПК 8.3 

1. Освоение интерфейса векторного редактора. Создание простейших изображений 

2. Создание контуров. Использование заливок. Работа с текстом 

3. Создание изображений с использованием спецэффектов: перетекание, прозрачность, тень, 
интерактивные искажения, экструзия 

4. Освоение приемов работы со слоями. Создание сложных изображений 

5. Создание статических изображений в среде редактора компьютерной анимации 8  

6. Работа с библиотеками и символами. Покадровая анимация. Создание автоматической 
анимации. Разработка программной анимации объектов 

8 



7. Создание анимации средствами ActionScript 3.0 8 

8. Создание простых сценариев. Работа с событиями 8 

9. Работа с функциями в ActionScript 3.0. Рисование в ActionScript 3.0. Циклы 8 

10. Создание Flash-баннера и Gif-анимации. Создание игрового приложения 8 

Самостоятельная работа 10 ПК 8.1.- ПК 8.3 

Подготовка презентационных материалов по темам занятий 

Тема 3. Растровая графика Содержание учебного материала 22 ПК 8.3 

1. Особенности растровой графики. Редактор растровой графики 2 

2. Создание и редактирование изображений 2 

3. Работа с масками. Векторные контуры фигуры 2 

4. Ретуширование изображений. Корректирующие фильтры. Работа со стилями слоев и 
фильтрами 

2 

5. Создание коллажей. Фотомонтаж. Корректировка цифровых фотографий 2 

6. Создание текстовых объектов. Текстовые эффекты. Текстовый дизайн 2 

7. Создание анимированных изображений 2 

8. Создание оригинал-макетов, элементов дизайна сайта 2 

9. Создание макета сайта, буклета 2 

10. Создание рекламного баннера 2 

11. Изображения для Web. Создание Gif-анимаций 2 

Практические занятия 14 ПК 8.3 

1. Освоение технологии работы в среде редактора растровой графики. Рисование и раскраска 

2. Создание и редактирование изображений 

3. Работа с масками. Векторные контуры фигуры 

4. Ретуширование изображений. Корректирующие фильтры 



 

 
 

Наименование разделов 

междисциплинарных курсов 

(МДК) и тем 

 
Содержание учебного материала, практические занятия, самостоятельная работа обучающихся 

 

Объем 

часов 

 

Формируемые 

компетенции 

 5. Работа со стилями слоев и фильтрами 4  

6. Создание коллажей. Фотомонтаж 4 

7. Корректировка цифровых фотографий 4 

8. Создание оригинал-макетов, элементов дизайна сайта 4 

9. Создание макета сайта, буклета 4 

10. Создание рекламного баннера 6 

11. Создание рекламного баннера 6 

Самостоятельная работа 4 ПК 8.3 

Подготовка презентационных материалов по темам занятий 

Тема 4. Трехмерная графика Содержание учебного материала 6 ПК 8.3 

1. Основы трехмерной графики 1  

2. Основы построения сцен 1  

3. 3D моделирование 2  

Лабораторные занятия 24  

1 Освоение технологии работы в среде редактора 3D графики  

2 Освоение основных инструментов редактора 3D графики  

3 Создание и редактирование трехмерных объектов  

4 Моделирование 3d объектов с помощью сплайнов  

5 Создание сложных трѐхмерных сцен¬  

Самостоятельная работа 12  

Подготовка презентационных материалов по темам занятий 

ИТОГО 296  



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ МДК 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
МДК 

 

Реализация программы МДК Графический дизайн и мультимедиа 

обеспечивается специальными помещениями для проведения всех видов 

учебных занятий дисциплинарной подготовки, предусмотренных учебным 

планом. 
Учебные занятия по МДК проводятся в лабораториях, оснащенных 

оборудованием, техническими средствами обучения и материалами. 
Оборудование лаборатории: посадочные места по количеству 

обучающихся, место преподавателя, наглядные пособия, персональные 

компьютеры. 
Специальные помещения соответствуют санитарным и противопожарным 

нормам. 
 

3.2. Перечень нормативных правовых документов, основной и 
дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения МДК 

 

Основная литература 

 

1.Немцова Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн: учебное пособие 

/ Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин; под ред. Л.Г. Гагариной. – 

Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2020. – 400 с. + Доп. материалы [Электронный 

ресурс]. – (Среднее профессиональное образование). – ISBN 978-5-8199- 0790-

0. – Текст: электронный // ЭБС Znanium.com: [сайт]. – URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1041338 

2. Федорова, Г. Н. Разработка, внедрение и адаптация программного 
обеспечения отраслевой направленности : учебное пособие / Г. Н. Федорова. — 

Москва : КУРС : ИНФРА-М, 2020. — 336 с. - (Среднее профессиональное 
образование). - ISBN 978-5-906818-41-6. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1047718 ( 
 

Дополнительная литература 

 

3. Немцова Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика и 

web-дизайн: учеб. пособие / Т.И. Немцова, Ю.В. Назарова; под ред. Л.Г. 
Гагариной. – Москва: ИД «ФОРУМ¬: ИНФРА-М, 2019. – 288 с. + Доп. 
материалы [Электронный ресурс; Режим доступа: http://new.znanium.com]. – 

(Среднее профессиональное образование). – ISBN 978-5-8199-0800-6. – Текст: 
электронный // ЭБС Znanium.com: [сайт]. – URL: 

https://znanium.com/catalog/product/982771 

https://znanium.com/catalog/product/1041338
http://new.znanium.com/
https://znanium.com/catalog/product/982771


4. Кравченко Л. В. Photoshop шаг за шагом. Практикум: учеб. пособие / 
Л.В. Кравченко, С.И. Кравченко. – Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2019. – 136 с. 
– (Среднее профессиональное образование). – ISBN 978-5-00091-519-6. – Текст: 
электронный // ЭБС Znanium.com: [сайт]. – URL: 

https://znanium.com/catalog/product/990340 

 

3.3. Перечень программного обеспечения, профессиональных баз данных, 
информационных справочных систем ресурсов информационно- 

телекоммуникационной сети «Интернет¬, необходимых для освоения 
дисциплины  

 

1. http://www.eios.dom-rsuh.ru — электронная информационно-

образовательная среда (ЭИОС) филиала РГГУ в г. Домодедово 

2. http://znanium.com — Электронная библиотечная система. 
3. http://www.iprbookshop.ru — Электронные учебники электронно-

библиотечной системы IPRbooks (ЭБС IPRbooks). 
4. http://ru.wikipedia.org – свободная энциклопедия. 
5. http://elibrary.ru – Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU. 
6. http://ebiblioteka.ru – Универсальная справочно-информационная 

полнотекстовая база данных периодических изданий East View. 

 

Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения информационных справочных систем, используемых при 

осуществлении образовательного процесса 

 
№п
/п 

Наименование ПО Производитель Способ 
распространения 
(лицензионное или 

свободно 
распространяемое) 

1 Операционная система тонких 
клиентов WTware 

WTware Лицензионное 

2 Windows server 2008 Microsoft Лицензионное 

3 Microsoft office  2010/2013 Microsoft Лицензионное 

4 Windows 7 Pro Microsoft Лицензионное 

5 MyTestXPro MyTestX Лицензионное 

6 Windows server 2012 Microsoft Лицензионное 

7 Windows 8.1 Microsoft Лицензионное 

8 Windows 10 Pro Microsoft Лицензионное 

9 Dr. Web Dr. Web Лицензионное 

10 Касперский Лаборатория 
Касперского 

Свободно 
распространяемое 

11 AutoCAD 2010 Student Autodesk Свободно 
распространяемое 

12 Archicad 21 Rus Student Graphisoft Свободно 
распространяемое 

13 Adobe Acrobat Reader 9 Adobe Systems Лицензионное 

https://znanium.com/catalog/product/990340
http://znanium.com/
http://www.iprbookshop.ru/65.01-ekonomicheskaya-teoriya.html
http://ru.wikipedia.org/
http://elibrary.ru/
http://ebiblioteka.ru/


14 Foxit Reader Foxit Reader Свободно 
распространяемое 

15 Свободно распространяемая 
программа для построения 
диаграмм 

Evolus Свободно 
распространяемая 
программа для 
построения 
диаграмм 

 

 

  



 

3.4. Особенности реализации дисциплины для обучающихся из числа 
инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья 

 

Инвалиды и лица с ограниченными возможностями здоровья обеспечены 

печатными и электронными образовательными ресурсами в формах, 
адаптированных к ограничениям их здоровья. 

Для осуществления процедур текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации обучающихся, предусмотрено создание 

адаптированных фондов оценочных средств, для лиц с ограниченными 

возможностями здоровья и инвалидов, позволяющих оценить достижение ими 
запланированных результатов обучения и уровень сформированности 

компетенций. 
Форма проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации по дисциплине для лиц с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов может устанавливаться с учетом индивидуальных психофизических 
особенностей (устно, письменно на бумаге, письменно на компьютере, в форме 

тестирования и т.п.) При необходимости им может быть предоставлено 

дополнительное время для подготовки ответа на дифф. зачете, для выполнения 

контрольной работы. 
  



 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ МДК 

 

Контроль и оценка результатов освоения МДК осуществляется 

преподавателем в процессе проведения лабораторных занятий, а также 

выполнения обучающимися индивидуальных заданий и самостоятельной 

работы. 
Оценка освоения МДК включает текущий контроль успеваемости, 

промежуточную аттестацию по итогам освоения МДК. 
Промежуточная аттестация по МДК проводится в форме АКР и дифф. 

зачета. 

 
Формируемые 
компетенции 

Основные показатели 
оценки результата 

Формы и методы 
контроля и 
оценки 

ПК 8.1. 

Разрабатывать дизайн-

концепции веб-

приложений в 

соответствии с 

корпоративным стилем 

заказчика 

умеет: 
− создавать, использовать и 

оптимизировать изображения для веб- 

приложений; 
− выбирать наиболее подходящее для 

целевого рынка дизайнерское решение; 
− создавать дизайн с применением 

промежуточных эскизов, требований к 

эргономике и технической эстетике; 
− разрабатывать интерфейс пользователя для 
веб-приложений с использованием 

современных стандартов; 

− наблюдение и 

оценка 
результатов 

работы на 

практических 

занятиях; 
− наблюдение и 

оценка результатов 

работы на 

практических 

занятиях; 

знает: 
− нормы и правила выбора стилистических 

решений; 
− современные методики разработки 

графического интерфейса; 
− требования и нормы подготовки и 

использования изображений в 

информационно-телекоммуникационной 

сети «Интернет¬ (далее – сеть Интернет); 
− государственные стандарты и требования к 

разработке дизайна веб-приложений. 

опрос; 
 

 проверка 

результатов 
самостоятельной 

работы; 

ПК 8.2. 

Формировать 

требования к дизайну 

веб-приложений на 

основе анализа 

предметной области и 

целевой аудитории. 

умеет: 
− создавать, использовать и 

оптимизировать изображения для веб- 

приложений; 
− выбирать наиболее подходящее для 

целевого рынка дизайнерское решение; 
− создавать дизайн с применением 

промежуточных эскизов, требований к 

эргономике и технической эстетике; 
− разрабатывать интерфейс пользователя 

для веб-приложений с использованием 

− наблюдение и 

оценка 
результатов 

работы на 

практических 

занятиях; 
− наблюдение и 

оценка результатов 

работы на 

практических 

занятиях; 



современных стандартов; 
знает: 
− нормы и правила выбора стилистических 

решений; 
− современные методики разработки 

графического интерфейса; 
− требования и нормы подготовки и 

использования изображений в 

информационно-телекоммуникационной 

сети «Интернет¬ (далее – сеть Интернет); 
− государственные стандарты и требования к 

разработке дизайна веб-приложений. 

опрос; 
 

 проверка 

результатов 
самостоятельной 

работы; 

ПК 8.3. 

Осуществлять 

разработку дизайна 

веб-приложения с 

учетом современных 

тенденций в области 

веб-разработки. 

умеет: 
− создавать, использовать и 

оптимизировать изображения для веб- 

приложений; 
− выбирать наиболее подходящее для 

целевого рынка дизайнерское решение; 
− создавать дизайн с применением 

промежуточных эскизов, требований к 

эргономике и технической эстетике; 
− разрабатывать интерфейс пользователя 

для веб-приложений с использованием 

современных стандартов; 

− наблюдение и 

оценка результатов 

работы на 

практических 

занятиях; 

знает: 
− нормы и правила выбора стилистических 

решений; 
− современные методики разработки 

графического интерфейса; 
− требования и нормы подготовки и 

использования изображений в 

информационно-телекоммуникационной 

сети «Интернет¬ (далее – сеть Интернет); 
− государственные стандарты и требования 

к разработке дизайна веб-приложений. 

− опрос; 

 
 



ТИПОВЫЕ ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ПРОМЕЖУТОЧНОЙ 
АТТЕСТАЦИИ 

 

1. Введение в Web-технологии, основные понятия и определения (URL, 
Internet, WWW, HTTP, FTP). 

2. Доменные имена, IP-адрес, DNS, Web-сайты. 
3. Понятие технологии клиент-сервер, Web-сервер, сервер базы данных 

(БД), почтовый сервер, файловый сервер. 
4. Характеристика программного обеспечения, используемого при 

создании Web-страниц. 
5. Рабочее место Web-мастера. 
6. Введение в язык HTML, элементы языка HTML. 

7. HTML, простейшее форматирование текста, управление 

выравниванием текста. 
8. HTML, оформление абзацев, заголовков, горизонтальная линейка. 
9. HTML, управление шрифтом. 
10. HTML, управление цветом, дополнительные варианты оформления.  
11. Локальные гиперссылки в рамках Web-страницы, формирование 

гиперссылок в пределах сайта, якоря. 
12. HTML, маркированные списки, смешанные списки.  
13. HTML, нумерованные списки, смешанные списки. 
14. Гиперссылки в пределах сайта, организация переходов средствами 

гиперссылок. 
15. Работа с таблицами в языке HTML. 

16. Управление шириной столбцов, высотой строк, объединение ячеек в 

таблицах средствами тегов языка HTML. 

17. Формирование фоновых изображений на Web-страницах.  
18. Графика на Web-страницах, вставка изображений. 
19. Изображение – карта (карта графических ссылок), формирование, 

работа с областями, виды областей. 
20. Графические форматы Интернета (JPEG, GIF-форматы).  
21. Оформление Web-страниц с использованием стилей. 
22. Графические элементы оформления (линейки, буквицы, кнопки).  
23. Фреймы, работа с ними в языке HTML. 
24. Ввод данных в формы HTML, элементы форм, их внедрение на Web- 

страницах. 
25. Использование звука на Web-страницах.  
26. Динамические Web-страницы на базе JavaScript.  
27. Использование сценариев для оживления Web-страниц. 
28. Создание собственных функций средствами языка JavaScript.  
29. Создание нескольких окон на языке JavaScript в рамках Web-страниц.  
30. Основы CSS (каскадные таблицы стилей). 
31. Основы приложений AJAX. 

32. Web-сервер Apache при работе с PHP. 

33. Основы языка программирования PHP: переменные и типы данных, 



выражения, операторы и управляющие конструкции; функции. 
34. Файловый ввод/вывод и работа с файловой системой; строки и 

регулярные выражения. 
35. Массивы и списки; передача данных формы в PHP; методы POST и 

GET. 

36. Базы данных в web-приложениях: БД MySQL;  
37. Технология PHP для доступа к БД MySQL. 

38. Проектирование простейшей БД mySQL. 

39. Запросы к базам данных; функции PHP для работы с MySQL. 

 

Критерии оценки: 
Оценка «отлично¬ выставляется студенту, если он полностью ответил на 

все задания; указал точные названия и определения; правильно сформулировал 
понятия и категории; самостоятельно вводил и использовал собственный 
классификатор, анализировал и делал собственные выводы по предлагаемым 
заданиям; использовал дополнительную литературу и иные материалы и др. 

Оценка «хорошо¬ выставляется студенту, недостаточно полное, 
раскрытие заданий; несущественные ошибки в определении понятий и 

категорий и т. п., кардинально не меняющих суть изложения; использование 

устаревшей учебной литературы и других источников. 
Оценка «удовлетворительно¬ выставляется студенту, если ответы 

отражают общее направление изложения лекционного материала и материала 

современных учебников; наличие достаточного количества несущественных 

или одной-двух существенных ошибок в определении понятий и категорий и т. 
п.; использование устаревшей учебной литературы и других источников; 
неспособность осветить проблематику учебной дисциплины и др. 

Оценка «неудовлетворительно¬ выставляется студенту, если ответы на 

задания не раскрыты; большое количество существенных ошибок; отсутствие 

умений и навыков, обозначенных выше в качестве критериев выставления 

положительных оценок и др.  
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